Il gioco d’azzardo € un fenomeno in forte esparsidtegli ultimi anni tale attivitd ha coinvolto geo
sempre piu ampie della popolazione, divenendodiofievante importanza economica e di notevoli
proporzioni sociali.

Da una parte c'é la situazione di crisi economba,alimenta nella gente sogni di riscatto. Daléal
l'investimento dello Stato nel settore: I'offertayitbco legalizzato cresce costantemente. Giocazzdrdo é
sempre piu facile: mentre una volta esistevano gobthi luoghi autorizzati quali agenzie scommesse e
casino, ora é possibile giocare dappertutto e Bigsaora grazie anche ai giochi on-line shadattano alle
piu recenti tecnologie, rispondono ai gusti di wblgico sempre piu vasto e sono accessibili neii piod
semplici, propongono partite veloci, ripetitive cfenno perdere il controllo del tempo e dei sotthiegati,
ma portano per un momento al di fuori della re@tét machine, bingo, videopoker e altri giochilime)

| giochi d'azzardo sono un'industria che nel 204 ihbassato globalmente, solo nel nostro Paegmjlitdi
di euro: per bilancio la quinta in Italia dopo Fi&elecom, Enel, Ifim. E per il 2011 ha previstoaunmento
delle entrate di un terzo rispetto all'anno prenézlén prima fila, troviamo pensionati e minorenni. $on
questi ultimi in particolare ad effettuare il 32%tutte le giocate complessive, dopo che nell'wtamno il
loro coinvolgimento nel gioco € aumentato del 7(féate Associazione Contribuenti Italiani).

Non sono in crescita pero solo le entrate e ildiiento: anche fenomeni come la dipendenza e
l'indebitamento aumentano di pari passo

I DSM V, inserisce il Disturbo da gioco d’Azzargatologico (Gambling Disorder) tra i Disturbi oelati
alle sostanze e Dipendenze, ed é per questo nuitevéa normativa ha previsto che ad occuparsi di
gambling fossero i Servizi per le Dipendenze

Nel tempo si sono sviluppate nei Ser.T. provindi#arma —Fidenza_ Borgotaro —Langhirano) sped@fich
equipe specialistiche che si prendono cura ditgjsanvolgono per un aiuto socio-educativo, Simc
terapie individuali che con gruppi ( Parma e Fidgnz

Come risulta chiaro dai dati regionali sotto ripgirtaumento di chi si rivolge ai servizi si & neenentato sul
nostro territorio del 114,9% in tre anni

Anno 2013 - Giocaton in carico al Servizi Dipendenze Patologiche per anno dal 2010 al 2013 e percentuale
di wvariazione sul 2010, anno base.

numeri assoluti % variazione
AUSL 2010 2011 2012 ECIEN 0 e |

PIACENZA 56 81 107 141 44.6 91.1 151.8
PARMA 47 62 78 101 31,9 66,0 114,9
REGGIO EMILIA 11 28 40 64 154.5 263,6 481.8
MODENA 61 92 111 128 50.8 82.0 109.8
BOLOGMNA 27 29 42 85 7.4 55,6 214.8
IMOLA 20 33 33 39 65,0 65,0 95,0
FERRARA 44 55 59 81 25,0 34.1 84,1

RAVEMNMNA 10 15 24 31 50,0 140,0 210,0
FORLI 20 34 26 28 70,0 30,0 40,0
CESEMNA 18 33 38 43 83,3 111,171 138.9
RINMINI 40 41 48 44 2.5 20,0 10,0
RER 354 503 606 785 421 71,2 121.8

In data 11 marzo 2014 e stato approvato il "Piategrato per il contrasto, la prevenzione e laziole del
rischio della dipendenza dal gioco patologico 28046, ai sensi dell'art. 2

della legge regionale 4 luglio 2013, n. 5

Nella premessa del piano vengono riportati alcatit d gli italiani spendono circa 1.200 euro prapie
all'anno per i giochi legali con vincita in dendilct,2 per cento spende parecchie centinaia @i aumese).
Secondo I'ANCI (Associazione Nazionale Comuni i) che riferisce ricerche condotte sulla matenia,
Italia il 10 per cento della popolazione gioca bdemo 6 o piu giochi e il 10 per cento gioca pidrdivolte
alla settimana. L'universo dei giocatori & costituia 30 milioni di persone e circa 2 milioni diegte sono a
rischio di dipendenza mentre si stima che i giatg@t@tologici siano 800.000, cioé il doppio del renmdei
tossicodipendenti che si stima siano 393.000.dlgipreferiti sono lotto e superenalotto (67% doeré%
uomini), “gratta e vinci” e lotto istantaneo (58&donne e 55% gli uomini). In Emilia-Romagna, asé



alle stime CNR su dati Ipsad, i giocatori ad aischio di dipendenza sarebbero circa 10.000.th,daome
nel resto d'ltalia, € in forte aumento.”

Come si evince dall'analisi il dato di maggioreild € il sommerso di tutta quella popolazione alre p
avendo il problema del gioco non si rivolge a v&gmer un aiuto. Tra questi una delle categorie
maggiormente a rischio di diventare dipendenteta diegiovanijnonostante nel nostro paese il gioco
d’azzardo sia vietato ai minorenni.

“Secondo quanto rilevato dall'Eurispes insieme lafdbao Azzurro nell’Indagine conoscitiva sulla
condizione dell'infanzia e dell'adolescenza indtaD12' -Per quanto riguardagioco on-line € emerso che
all'interno del 12% degli adolescenti che si dichi® giocatori, il 2,5% gioca spesso, il 3,4% gbealeolta,
il 6,1% raramente. Dati piu consistenti emergoriggco off-line (dai videopoker alle slot machine a cui i
ragazzi hanno accesso in sale giochi, tabaccaioledd bar): del 27% dei giocatori tra i 12 e id8hi, il
4,6% gioca spesso, il 10,4% qualche volta e il t2kamente. Sembra esserci una maggiore properaione
gioco d’azzardo nei maschi rispetto alle femmirez,gntrambe le modalita (on-line e off-line), men&
regioni d'ltalia dove il fenomeno sembra esseredifiiuso sono quelle del Centro Italia (il 13,8%gtie
adolescenti gioca on-line ed il 33,6% gioca ofg)inl giochi d'azzardo che attraggono maggiorménte
ragazzi sono lecommesse sportive (44%), mentre ipoker Texas Hold’em attrae quasi un adolescente su 3
(i 32,3%) Alla domanda “Qual e stato il motivomeipale che ti ha spinto a giocare?”, il 31, 6%rdg@azzi
intervistati dichiara di farlo “pepuro divertimento”, il 23,9% €& stimolato dalla possibilita dincere
denaro, mentre la pubblicita ha influenzato solo il 1098,2% infine, gioca peemulare amici e parenti.”
Un'ulteriore inchiesta promossa dall’Osservatomzinnale sulla salute dell'Infanzia e dell'adolasce
(Paidoss), presentati all'International Pediatoo@ess on Environment, Nutrition and Skin Diseases
(Marrakech, 24-26 aprile 2014) vedrebbe il 20%aihbini e adolescenti fra 10 e 17 anni frequentale s
bingo e giocare alle slot machine, mentre il 25%pitoli fra 7 e 9 anni avrebbe gia usato la paghger
lotterie e Gratta e vinci. Il dato preoccupantguist’indagine € che un genitore su tre affermedisapere
nulla delle abitudini dei propri figli. Piu in gerade gli adulti tendono a eludere il problema, non
considerando la ludopatia un possibile rischioi ggovanissimi.

| giovani e soprattutto gli adolescenti, sono'atl"dell'immortalitd” e non hanno interesse véesicadute
sociali delle attivita che praticano. L'adoleseepér diventare adulto deve sperimentare, mettegioco
confrontarsi con il mondo.

Nuovi equilibri emotivi e cognitivi vengono cercattn modalita diverse, a volte disfunziongladdirittura,
pericolose. Tra questi, la dipendenza da gioco gsghio possibile, davanti a cui gli adulti digifmento si
trovano spesso impreparati ed in difficolta a aglii primi segnali del rischio anche perché ikgio
d’'azzardo é un’attivita individuale, non condivis# giocatore tende a negare la gravita dellasgitne.
Inoltre un’ulteriore difficolta che incontrano géori ed insegnanti &€ data dalla tecnologia on-lmedalita
spesso ostica per chi nomativo digitale.

In linea con quanto dettato dall’ultima normatiegionale, i Ser.T. di Parma e provincia, nei Iigge
ambiti territoriali promuovono azioni di prevenzes di contrasto alla dipendenza da gioco patadogic
all'interno della pianificazione sociale e san#aiPiano sociale e sanitario regionale e pian@rege della
prevenzione) nonché progetti di prevenzione e b#éiagiazione rivolti principalmente a target spémif
quello giovanile con modalita evidence-based cleersielata la piu efficace; quello dei cittadimiodini eta,
quindi genitori, insegnanti ma anche esercenttigditt commerciali; operatori socio-sanitari cortpolare
attenzione a quelli presenti nelle Case dellat8alffinché siano in grado d’individuare le situadi
problematiche e possano dare le prime indicazigidusghi a cui rivolgersi.



